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REGULAMENTO PARA INSCRICOES DE CURSOS
DO PROGRAMA CULTSP PRO - ESCOLAS DE PROFISSIONAIS DA CULTURA

PROGRAMA CULTSP PRO - ESCOLAS DE PROFISSIONAIS DA CULTURA

1.1.0 CULTSP PRO é um programa da Secretaria da Cultura, Economia e

Industria Criativas, criado pelo Decreto n° 68.405, de 21 de margo de 2024. A
Organizacao Social (OS) gestora do programa, o Instituto de
Desenvolvimento e Gestao — idg, define o CULTSP PRO como um programa
de formacao e qualificagao profissional, inovacao e sustentabilidade.

1.2.Tem como objetivo qualificar profissionais da cultura por meio de Escolas,

em diferentes estagios de aprendizado, requalificar a infraestrutura e a
programacao do Complexo Cultural Oswald de Andrade, além de mapear
redes colaborativas para criar um ecossistema digital que conecte agentes
de inovacao e criatividade. As acdes atenderao a Capital, a Regiao
Metropolitana, o interior e o litoral de Sao Paulo.

ESCOLA ARTISTICA E PROFISSIONAL ARVORE

2.1. A Escola Artistica e Profissional Arvore esta situada na cidade do Porto, em

Portugal, e consolidou-se como uma instituicao de referéncia no ensino das
artes e do design, destacando-se pela sua estrutura de cooperativa cultural.
Fundada em 1963 como um espaco de resisténcia e liberdade criativa, a
escola evoluiu para um centro de exceléncia académica com foco em
Design de Comunicacao, Design de Interiores, Moda, Desenho Digital,
Animacao 2D e 3D e Artes Visuais. Em Portugal e na Europa, a sua
importancia é reforcada por integrar o programa Erasmus+, promovendo a
mobilidade e projetos de cooperagao internacional como o VETCREA e o
BEACON.

2.2. A Escola Artistica e Profissional Arvore fundamenta a sua identidade nos

valores da UNESCO, promovendo uma educacao inclusiva que alia o rigor
técnico a sensibilidade estética para formar cidadaos conscientes e
profissionais criativos. Através de uma metodologia de "aprender fazendo" e
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da pedagogia de projeto, a instituicao aposta numa relagao de proximidade
entre professores e alunos e na transdisciplinaridade, visando o
desenvolvimento integral do individuo e a sua integracao bem-sucedida
tanto no mundo do trabalho como no ensino superior

3. SOBRE O CURSO

3.1.Este Regulamento/Saiba Mais ofertard o curso TECNICO/A DE ANIMAGCAO
2D E 3D no formato presencial como proposta de parceria estabelecida
entre as instituicdes CULTSP PRO e Escola Artistica Profissional Arvore. As
aulas ocorrerdo no periodo de 12/05/2026 a 16/05/2026 e contabilizardo com
25 horas totais.

3.2.0 curso de TECNICO/A DE ANIMAGAO 2D E 3D ¢ destinado a jovens a
partir de 16 anos com conhecimentos basicos em informatica e interesse no
mercado de desenvolvimento animacdes digitais, a profissionais da
industria criativa e tecnoldgica que buscam atualizacdo ou especializagao,
bem como estudantes das areas de tecnologia, design, comunicacao que
desejam direcionar suas carreiras para o setor de games utilizando
ferramentas de inteligéncia artificial.

3.3. O curso sera ministrado pelos professores Paulo Marques e Jodo Tiago
Fernandes.

3.4.Datas e horarios:
Terca-feira a Sexta-feira, 16h as 21h;
Sabado: 09h as 14h;
Carga horaria de: 25h.

3.5.Local das aulas:
Complexo Cultural Oswald de Andrade - Rua Trés Rios 363 - Bom Retiro - SP

4. VAGAS
4.1.Serao oferecidas 25 vagas.

5. HORARIOS DE AULA
Os horarios das turmas serao informados no formulario de inscrigao,
disponibilizado de 27/04/2026 a 05/05/2026 no link:
https://forms.gle/814uqJdPZfHWE6mUS8
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6. INSCRICOES

6.1.Define-se como ‘“inscricao” o processo em que as pessoas interessadas
declaram seu interesse em frequentar o programa, selecionam municipio,
curso, turma e horario e enviam as informacdes necessarias. A inscricao nao
garante a participagao nas aulas. Acompanhe a lista de convocados nos
prazos estabelecidos no item T1.

6.2.As inscricdes serao realizadas de forma digital, por meio do preenchimento
de formulario virtual que estard disponivel de 27 de abril a 05 de maio de
2026.

6.3.0 Programa CULTSP PRO poderd prorrogar o periodo de INSCRICOES a
qualguer momento. A prorrogacao, se adotada, sera divulgada nos canais
digitais oficiais do Programa CULTSP PRO e nao desqualifica as inscricdes
recebidas antes da prorrogacao;

6.4.Sera habilitado o recurso de envio de “comprovante” de inscricao para o
e-mail informado no ato do preenchimento. O recibo serda a comprovacao
da inscricao realizada e devera ser arquivado para posterior validacao, se
necessario;

6.5.Como é possivel frequentar mais de um curso do Programa, a pessoa
interessada deve ficar atenta (e se responsabilizar) para evitar conflito de
agenda, j& que isso pode ocupar uma vaga, que em caso de conflito de
horarios pode ficar ociosa. Quando for identificada uma ou mais inscricdes
com horarios sobrepostos, prevalecerd a Ultima, sendo as demais
invalidadas;

7. PUBLICOS ATENDIDOS

7.1.Para participar do curso gratuito do Programa CULTSP PRO, é necessario ter
16 anos ou Mais até 05/05/2026;

8. CRITERIOS DE INSCRIGCAO E SELECAO

8.1.Cada pessoa podera fazer mais de uma inscricao, indicando o curso
desejado;
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8.2.Alguns cursos possuem pré-requisitos necessarios e obrigatérios para a
selecao. A comprovacao devera ser enviada dentro do proprio formulario, no
campo adequado. Verifique a necessidade especifica de cada curso, se
houver, na ementa disponivel no site www.cultsppro.org.br. O nao
cumprimento deste critério, ocasionara a desclassificagao.

8.3.Apds o processo de analise das informacgdes, o resultado das inscrigcdes sera
publicado no site www.cultsppro.org.br

8.4.Para os cursos sem pré-requisitos, as vagas serao preenchidas respeitada a
seguinte ordem:

8.4.1. Pelas pessoas com inscri¢ao validada;

8.4.2. Cada turma tera uma cota de até 5 vagas que serao destinadas
para inscritos que residam em diferentes municipios em relacao
a sede das aulas;

8.4.3. Podera o idg modular a quantidade de vagas destinadas para
residentes de diferentes municipios de acordo com o total de
vagas oferecidos;

8.4.4. Pela ordem de inscri¢ao;

8.4.5. Todas as pessoas inscritas que nao forem classificadas serao
inseridas em uma lista de espera, respeitados os critérios
anteriormente definidos;

8.4.0. Como é possivel frequentar mais de um curso do Programa, a
pessoa interessada deve ficar atenta (e se responsabilizar) para
evitar conflito de agenda, ja que isso pode ocupar uma vaga,
gue em caso de conflito de horarios pode ficar ociosa. Quando
for identificada uma ou mais inscricdes com horarios
sobrepostos, prevalecera a ultima, sendo as demais invalidadas;

8.4.7. Para 0s cursos com pré-requisitos, as vagas serao preenchidas
respeitada a seguinte ordem:
8.4.71. Pelas pessoas com inscri¢cao validada;
8.4.7.2. Cada turma tera uma cota de 5 vagas que serao destinadas

para inscritos que residam em diferentes municipios em
relacao a sede das aulas;

8.4.7.3. Pela avaliagao dos pré-requisitos;
8.4.7.4. Em caso de empate, pela ordem de inscri¢ao;
8.4.7.5. Como é possivel frequentar mais de um curso do Programa,

a pessoa interessada deve ficar atenta (e se responsabilizar)
para evitar conflito de agenda, ja que isso pode ocupar uma


http://www.cultsppro.org.br
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vaga, que em caso de conflito de horarios pode ficar ociosa.
Quando for identificada uma ou mais inscricdes com
horarios sobrepostos, prevalecera a Ultima, sendo as demais
invalidadas;

Define-se como Convocado a pessoa selecionada que estd
habilitada a efetuar matricula apds o processo de analise de
informacdes e aplicacdao dos critérios de selecdo, compondo a
publicacao de lista propria;

Define-se como participante da Lista de Espera a pessoa que
aguarda disponibilizacdao de vaga e nao esta habilitada para
efetivar matricula.

9. PRE-MATRICULA E ENTREGA DE DOCUMENTOS

911

A Equipe de Atendimento entrarda em contato, por e-mail, canal
oficial de comunicagao do Programa, com todas as pessoas
convocadas com a orientagao para o processo de pré-matricula e
solicitando o preenchimento do formulario digital no link
disponibilizado através da comunicacao enviada.

10. Define-se como Pré-Matriculado a pessoa que realiza a confirmacao de
participagcao no curso por meio de formulario digital e se compromete a
participar do curso;

10.1.A Equipe de Atendimento fica a disposicao para auxiliar neste processo,
através dos canais de comunicagao e atendimento presencial.

1. CONVOCAGOES DA LISTA DE ESPERA

1.1.1.

1.1.2.

A lista de espera é a relacdo de pessoas inscritas que nao foram
contempladas, caso a demanda tenha sido maior do que a oferta.
Essa lista é interna do Programa e nao é divulgada ou publicada;

Para os cursos sem pré-requisito, a lista de espera considerara a
ordem de inscricdo. Para 0s cursos com pré-requisitos, sera
considerada a avaliacao pedagodgica feita pela Coordenacao da
Escola;
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1.1.3. A convocacao da lista de espera sera feita diretamente no endereco
de e-mail das pessoas selecionadas, através do e-mail cadastrado
Nna inscrigcao.

1.1.4. Considerando a demanda identificada, poderao ser criadas novas
turmas em diferentes horarios para melhor atender as inscricdes.

12. CRONOGRAMA PREVISTO - INSCRIGOES E INICIO DAS AULAS

12.1.0 cronograma preliminar do processo de inscricao, divulgag¢ao das listas de
convocados e inicio das aulas do Programa CULTSP PRO:
1211, Periodo de inscricdes on-line: 27 de abril a 05 de maio;
12.1.2. Previsao de divulgag¢ao da 1° chamada: 06 de maio de 2026;
121.3. Periodo de Matricula: 06 de maio a 11 de maio de 2026;
12.1.4. Inicio das aulas: a partir de 12 de maio de 2026;
12.1.5. Cabe ao idg, a seu critério, antecipar os periodos previstos.

13. CRITERIOS DE DESCLASSIFICACAO
13.1.Serdo desclassificados ou reclassificados os seguintes casos:

13.1.1. Inscricdes feitas fora do prazo, com auséncia de informacdes ou
informacdes incorretas;

13.1.2. Nao concluir a inscricao;

13.1.3. Nao ter 18 anos completos até a data de publicagao do resultado;

14.  Eventual desclassificacao ndao impede a pessoa interessada de se inscrever
para outros cursos e/ou novas ofertas do Programa.

15. LOCAL DAS AULAS
15.1.1. O curso ocorrerd na sede do CULTSP PRO localizada na

16. PERIODO DAS AULAS
16.1.1. A turma de TECNICO/A DE ANIMACAO 2D E 3D tem a duracdo
entre os dias 12 de maio e 16 de maio de 2026;

17. CERTIFICAGCAO

17.1.0s cursos do Programa CULTSP PRO oferecem certificados de participacao
para estudantes que cumprirem todos os requisitos abaixo:

17.1.1. Tiverem, no minimo 75% de frequéncia;
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17.1.2. Enviarem toda a documentacao necessaria para emissao do
certificado, que sera informado ao longo do curso;
17.1.5. Forem aprovados nos processos pedagdgicos;
17.1.4. Responderem as pesquisas de acompanhamento e avaliagao
final (satisfacao).
17.1.5. Os certificados serao disponibilizados em formato digital (PDF)

ao término do curso e apds cumprimento de todas as
exigéncias acima.

17.1.6. Os certificados emitidos contam com reconhecimento mutuo
de competéncias técnicas entre os paises Brasil e Portugal,
conforme  Catalogo Nacional de  Qualificacdes (PT):
https://catalogo.sng.gov.pt/ucDetalhe/357180

18. VIDA ACADEMICA

18.1.1. Os direitos e deveres dos estudantes do Programa Cult SP Pro
serao estabelecidos por Regulamentos proprios do Programa, os
quais serao disponibilizados pelos canais da instituicao.

19. CANAIS DE ATENDIMENTO

19.1.Para o processo de inscricao e vida académica, os canais de comunicagao e
atendimento serao:

19.1.1. Site www.cultsppro.org.br: para divulgacao de informacoes;

19.1.2. E-mail: atendimento@cultsppro.org.br: canal oficial de
atendimento do Programa CULTSP PRO;

19.1.3. Presencialmente, na sede do programa CULTSP PRO, no
Complexo Cultural Oswald de Andrade, localizado na Rua Trés
Rios, 363 - Bom Retiro, Sdo Paulo - SP, nos horéarios de
atendimento do Programa: segunda a sexta, das 9h as 21h e aos
sdbados, das 9h as 17h;

19.2.Importante: esclarecimento de dulvidas, envio de documentos e
atendimento administrativo serdo feitos exclusivamente pelo e-mail ou
presencialmente na sede do Programa.

20. DISPOSICOES GERAIS

20.1.Casos omissos serao alvo de analise e deliberacao por parte da equipe
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gestora do Programa CULTSP PRO;

20.2.Poderd o idg, de acordo com seu critério e conveniéncia, modificar o(s)
docente(s) de cada um dos cursos, garantindo a realizagao e o conteudo a
ser trabalhado;

20.3.Poderad o idg, de acordo com a demanda identificada, realizar ajustes na
oferta de cursos e horarios devido a necessidades administrativas e
pedagodgicas;

20.4.Poderd o idg, a seu proprio critério, ampliar as possibilidades de
classificacao das pessoas inscritas, considerando horarios complementares
de oferta e realizacao;

20.5.Este regulamento é destinado exclusivamente aos cursos disponibilizados
em formulario proprio e de periodo identificado anteriormente. Novas
ofertas terdao seus regulamentos préprios, que serao adequados de acordo
com cada oferta, singularidades e objetivos especificos definidos a critério
do idg.

S&o Paulo, 27 de abril de 2026.

RAQUEL VERDENACCI
Diretora CULTSP PRO



