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Fique por dentro das principais
informacdes sobre sua convocagao
e como garantir sua vaga!

As mensagens de convocagao serdo enviadas
exclusivamente pelo seu e-mail cadastrado. Fique atento
a sua caixa de mensagens (e spam!).

COMO FUNCIONA A PRE-MATRICULA?

Email de Convocacgao: Apods sua inscrigdo, vocé receberd
um e-mail de convocacdo. Ele terd todas as informacgdes
da turma e as orientagdes completas para sua pré-matricula.
Siga as Orientagdes: O e-mail de convocacao é seu guia!
Siga o passo a passo para finalizar sua pré-matricula e
garantir sua vaga.

Importante: Somente quem for convocado por e-mail
tera acesso aos detalhes da turma e instrugdes de
matricula.

Meu nome ndo saiu na lista, e agora?
Se seu nome ndo estiver na lista de convocados,
existem duas possibilidades:

- Se surgir uma vaga, a convocagao ou notificacdo serd
enviada diretamente para o seu e-mail cadastrado.
Figue de olho na sua caixa de entrada (e no spam)!

- Em alguns casos, a turma pode nao ter sido
confirmada. Fique atento ao nosso site ou em nossas
redes sociais para acompanhar as novas inscricoes que
serdo abertas em breve para o mesmo curso ou para
outras opgodes.

Vocé recebera um e-mail informando sua situacgdo.

Estamos prontos para te receber!
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ADRIANA DO PRADO LISB "A R . . " . NOMESELEC/ONADQ
36065 (o] O LISBO. T26_180 - IA para Game Design | de\277/7(,)74/2026 a 29/06/2026 [segundas, 09h Ambiente Virtual de A;é%nd/zagem do CULTSP CONFIRMAR PRESENCA ATRAVES DO EMAIL
SIQUEIRA as 1ih]. CADASTRADO
ADRIANA DO PRADO LISBOA T26_181 - IA no audiovisual - da ideia & realizacdo | de 28/04/2026 a 26/05/2026 Ambiente Virtual de Aprendizagem do CULTSP oY= STELIZCIONADD
36065 " intas. 13h as 16h e CONFIRMAR PRESENGCA ATRAVES DO EMAIL
SIQUEIRA [tercas e quintas, 13h as 16h]. CADASTRADO
Lo N B ~ . . . NOME SELECIONADO
27008 ADRIANO BATISTA 726.181 - IA no audiovisual - da ideia & rea/lzagqo | de 28/04/2026 a 26/05/2026 Ambiente Virtual de Aprendizagem do CULTSP CONFIRMAR PRESENCA ATRAVES DO EMAIL
[tercas e quintas, 13h as 16h]. PRO
CADASTRADO
ALVAREZ DENNIS CORREA T26_180 - IA para Game Design | de 27/04/2026 a 29/06/2026 [segundas, 09h Ambiente Virtual de Aprendizagem do CULTSP WOHI= SHLECHONADID
01130 o5 TIh] e CONFIRMAR PRESENGA ATRAVES DO EMAIL
MONTENEGRO es i CADASTRADO
Lo N N ~ . . . NOME SELECIONADO
36281 ANA CLARA LAZARO T26_181 - IA no audiovisual - da ideia a rea/lzogqo | de 28/04/2026 a 26/05/2026 Ambiente Virtual de Aprendizagem do CULTSP CONFIRMAR PRESENCA ATRAVES DO EMAIL
[tercas e quintas, 13h as 16h]. PRO
CADASTRADO
. . . . NOME SELECIONADO
02536 ANDERSON OLIVEIRA FERRARO T26_180 - IA para Game Design | ded2$77/7<,);/2026 a 29/06/2026 [segundas, 09h Ambiente Virtual de A;Rr%nd/zagem do CULTSP CONFIRMAR PRESENCA ATRAVES DO EMAIL
) CADASTRADO
. . . . NOME SELECIONADO
33463 ANDRE CELOTTI T26_180 - IA para Game Design | de\277/1%7/2026 a 29/06/2026 [segundas, 09h Ambiente Virtual de A‘é),;gndlzagem do CULTSP CONFIRMAR PRESENCA ATRAVES DO EMAIL
as ik CADASTRADO
. . . . NOME SELECIONADO
52396 ARTHUR SILVA DE ARAUJO CORREA T26_180 - IA para Game Design | ded2577/7(’)77/2026 a 29/06/2026 [segundas, 09h Ambiente Virtual de Agégnd:zagem do CULTSP CONFIRMAR PRESENCA ATRAVES DO EMAIL
) CADASTRADO
CARLOS ALBERTO DIAS DE T26_181 - IA no audiovisual - da ideia & realizagdo | de 28/04/2026 a 26/05/2026 Ambiente Virtual de Aprendizagem do CULTSP NOME SELECIONADO
21300 It intas, 13h &s 16h] PRO CONFIRMAR PRESENGA ATRAVES DO EMAIL
CARVALHO ergas e quintas, as . CADASTRADO
Lo N . - . . N NOME SELECIONADO
21867 CAROLINA SOUZA DA SILVA PEREIRA T26_181 - IA no audiovisual - da ideia a reallzagqo | de 28/04/2026 a 26/05/2026 Ambiente Virtual de Aprendizagem do CULTSP CONFIRMAR PRESENCA ATRAVES DO EMAIL
[tercas e quintas, 13h as 16h]. PRO
CADASTRADO
Lo N . ~ . . . NOME SELECIONADO
20537 CHRISTIAN GRINSTEIN 726.181 - IA no audiovisual - da ideia & reol/zov;qo | de 28/04/2026 a 26/05/2026 Ambiente Virtual de Aprendizagem do CULTSP CONFIRMAR PRESENCA ATRAVES DO EMAIL
[tercas e quintas, 13h as 16h]. PRO CADASTRADO
. . . . NOME SELECIONADO
31896 DAVID FIRMINO DA SILVA LEITE T26_180 - IA para Game Design | de\277/1<277/2026 a 29/06/2026 [segundas, 09h Ambiente Virtual de A;lgeondlzagem do CULTSP CONFIRMAR PRESENCA ATRAVES DO EMAIL
estilng CADASTRADO
Lo N . ~ . . . NOME SELECIONADO
08302 EVERTON FERREIRA DE MELO 726.181 - IA no audiovisual - da ideia & rea/:zagqo | de 28/04/2026 a 26/05/2026 Ambiente Virtual de Aprendizagem do CULTSP CONFIRMAR PRESENCA ATRAVES DO EMAIL
[tercas e quintas, 13h as 16h]. PRO
CADASTRADO
FABRICIO GUSTAVO OLIVEIRA DA T26_181 - IA no audiovisual - da ideia & realizagédo | de 28/04/2026 a 26/05/2026 Ambiente Virtual de Aprendizagem do CULTSP WOIIE SHLECHONADD
70033 It intas, 13h &s 16h] e CONFIRMAR PRESENGA ATRAVES DO EMAIL
COSTA ercas e quintas, 13h as 16h]. Tl YA
. . . N NOME SELECIONADO
38549 FERNANDO CESAR GRACIANO T26_180 - IA para Game Design | d652577/1(;)77/2026 a 29/06/2026 [segundas, 09h Ambiente Virtual de A‘évgr’gndlzagem do CULTSP CONFIRMAR PRESENCA ATRAVES DO EMAIL
. CADASTRADO
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GABRIEL DE MELLO SOARES T26_180 - IA para Game Design [ de 27/04/2026 a 29/06/2026 [segundas, 09h Ambiente Virtual de Aprendizagem do CULTSP otz SELECHONADS)
42810 ~ . CONFIRMAR PRESENGA ATRAVES DO EMAIL
CONCEICAO RODRIGUES as 11h]. PRO CADASTRADO
Lo N . ~ . . . NOME SELECIONADO
50338 GUILHERME DE FREITAS NUNES T26_181 - IA no audiovisual - da ideia a rea/lzag:qo | de 28/04/2026 a 26/05/2026 Ambiente Virtual de Aprendizagem do CULTSP CONFIRMAR PRESENCA ATRAVES DO EMAIL
[tercas e quintas, 13h as 16h]. PRO
CADASTRADO
. . . ; NOME SELECIONADO
41782 HUGO SALOIO SILVA BARBOSA T26_180 - IA para Game Design | de\277/7(’)77/2026 a 29/06/2026 [segundas, 09h Ambiente Virtual de A‘fégndlzagem do CULTSP CONFIRMAR PRESENCA ATRAVES DO EMAIL
as i CADASTRADO
L N . « . . . NOME SELECIONADO
00661 IGOR VENTURA DIAS DE FREITAS T26.181 - IA no audiovisual - da ideia & reol/zagqo | de 28/04/2026 a 26/05/2026 Ambiente Virtual de Aprendizagem do CULTSP CONFIRMAR PRESENCA ATRAVES DO EMAIL
[tercas e quintas, 13h as 16h]. PRO
CADASTRADO
. . . N NOME SELECIONADO
29466 JACQUELINE MENEZES T26_180 - IA para Game Design | ded2577/1(’777/2026 a 29/06/2026 [segundas, 09h Ambiente Virtual de A‘f,;r’eondlzugem do CULTSP CONFIRMAR PRESENCA ATRAVES DO EMAIL
. CADASTRADO
L N . ~ . . . NOME SELECIONADO
42683 JESSICA DOS SANTOS 726.181 - IA no audiovisual - da ideia & reol/zov;qo | de 28/04/2026 a 26/05/2026 Ambiente Virtual de Aprendizagem do CULTSP CONFIRMAR PRESENCA ATRAVES DO EMAIL
[tercas e quintas, 13h as 16h]. PRO CADASTRADO
. . . . NOME SELECIONADO
27282 JORGE SIDNEI DE ANDRADE T26_180 - IA para Game Design | de\277/1<277/2026 a 29/06/2026 [segundas, 09h Ambiente Virtual de A;F\Ceondlzagem do CULTSP CONFIRMAR PRESENCA ATRAVES DO EMAIL
as g CADASTRADO
Lo N ; ~ . . ; NOME SELECIONADO
49503 JULIA SOARES ARAUIO 726.181 - IA no audiovisual - da ideia & rea/lzagqo | de 28/04/2026 a 26/05/2026 Ambiente Virtual de Aprendizagem do CULTSP CONFIRMAR PRESENCA ATRAVES DO EMAIL
[tercas e quintas, 13h as 16h]. PRO
CADASTRADO
. N . ~ . . . NOME SELECIONADO
27601 JULIANA PEREIRA CAMARGO T26.181 - IA no audiovisual - da ideia & reol/zagqo | de 28/04/2026 a 26/05/2026 Ambiente Virtual de Aprendizagem do CULTSP. CONFIRMAR PRESENCA ATRAVES DO EMAIL
[tercas e quintas, 13h as 16h]. PRO
CADASTRADO
. . . N NOME SELECIONADO
29909 JULIANO ADAO RAMOS VILAS BOAS T26_180 - IA para Game Design | d652577/1(;)77/2026 a 29/06/2026 [segundas, 09h Ambiente Virtual de A‘évgr’gndlzagem do CULTSP CONFIRMAR PRESENCA ATRAVES DO EMAIL
. CADASTRADO
L N . ~ . . . NOME SELECIONADO
44692 KAREN LISANDRA ALVES SANTANA 726.181 - IA no audiovisual - da ideia & reol/zog:qo | de 28/04/2026 a 26/05/2026 Ambiente Virtual de Aprendizagem do CULTSP CONFIRMAR PRESENCA ATRAVES DO EMAIL
[tercas e quintas, 13h as 16h]. PRO CADASTRADO
Lo N . ~ . . . NOME SELECIONADO
59637 KAWAN DA SILVA DOS SANTOS T26_181 - IA no audiovisual - da ideia a rea/lzag:qo | de 28/04/2026 a 26/05/2026 Ambiente Virtual de Aprendizagem do CULTSP CONFIRMAR PRESENCA ATRAVES DO EMAIL
[tercas e quintas, 13h as 16h]. PRO
CADASTRADO
. . . , NOME SELECIONADO
05223 KELI C. RODRIGUES LEAL DA CRUZ T26_180 - IA para Game Design | ded2577/7(’)77/2026 a 29/06/2026 [segundas, 09h Ambiente Virtual de Aé)égndlzagem do CULTSP CONFIRMAR PRESENCA ATRAVES DO EMAIL
) CADASTRADO
Lo N . « . . . NOME SELECIONADO
45773 KEVIN ROBERTO DA SILVA T26.181 - IA no audiovisual - da ideia & reol/zagqo | de 28/04/2026 a 26/05/2026 Ambiente Virtual de Aprendizagem do CULTSP CONFIRMAR PRESENCA ATRAVES DO EMAIL
[tercas e quintas, 13h as 16h]. PRO
CADASTRADO
KLEBER ARAUJO CAVALCANTE T26_181 - IA no audiovisual - da ideia & realizagdo | de 28/04/2026 a 26/05/2026 Ambiente Virtual de Aprendizagem do CULTSP NOY¥I= SELCONABD
23047 g 2 CONFIRMAR PRESENCA ATRAVES DO EMAIL
FRAGA [tercas e quintas, 13h as 16h]. PRO CADASTRADO
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43769 LEONARDO LEAL DA SILVA 726.181 - IA no audiovisual - da ideia & reol/zogqo | de 28/04/2026 a 26/05/2026 Ambiente Virtual de Aprendizagem do CULTSP CONFIRMAR PRESENCA ATRAVES DO EMAIL
[tercas e quintas, 13h as 16h]. PRO CADASTRADO
. . . . NOME SELECIONADO
37913 LUCAS FERREIRA BATISTA T26_180 - IA para Game Design | de\277/1<277/2026 a 29/06/2026 [segundas, 09h Ambiente Virtual de A;F\Ceondlzagem do CULTSP CONFIRMAR PRESENCA ATRAVES DO EMAIL
as g CADASTRADO
. . . . NOME SELECIONADO
13179 LUIS CESAR DIAS MORAIS T26_180 - IA para Game Design | de\277/7(’)77/2026 a 29/06/2026 [segundas, 09h  Ambiente Virtual de A‘fl;eondlzogem do CULTSP CONFIRMAR PRESENCA ATRAVES DO EMAIL
as iy CADASTRADO
.o N . ~ . . . NOME SELECIONADO
13179 LUIS CESAR DIAS MORAIS T26.181 - IA no audiovisual - da ideia & reol/zcrgqo | de 28/04/2026 a 26/05/2026 Ambiente Virtual de Aprendizagem do CULTSP. CONFIRMAR PRESENCA ATRAVES DO EMAIL
[tercas e quintas, 13h as 16h]. PRO
CADASTRADO
. . . N NOME SELECIONADO
30243 MARCOS DANILO GRACIANO T26_180 - IA para Game Design | d652577/1(;)77/2026 a 29/06/2026 [segundas, 09h Ambiente Virtual de A‘évgr’eondlzagem do CULTSP CONFIRMAR PRESENCA ATRAVES DO EMAIL
! CADASTRADO
L N . ~ . . . NOME SELECIONADO
49534 MARE LOPES DOS ARE 726.181 - IA no audiovisual - da ideia & reol/zog:qo | de 28/04/2026 a 26/05/2026 Ambiente Virtual de Aprendizagem do CULTSP CONFIRMAR PRESENCA ATRAVES DO EMAIL
[tercas e quintas, 13h as 16h]. PRO CADASTRADO
MARIA FERNANDA RODRIGUES T26_181 - IA no audiovisual - da ideia & realizagéo | de 28/04/2026 a 26/05/2026 Ambiente Virtual de Aprendizagem do CULTSP NOME SELECIONADO
52735 [ter e quintas, 13h as 16h] PRO CONFIRMAR PRESENCA ATRAVES DO EMAIL
OLIVEIRA ereas e quintas, 13h a. - CADASTRADO
. . . . NOME SELECIONADO
53926 MATHEUS LIMA SANTOS T26_180 - IA para Game Design | de\277/7(’)77/2026 a 29/06/2026 [segundas, 09h Ambiente Virtual de A‘fégndlzagem do CULTSP CONFIRMAR PRESENCA ATRAVES DO EMAIL
as i CADASTRADO
S N . « . . . NOME SELECIONADO
44960 MATHEUS RODELLI MACIEL T26.181 - IA no audiovisual - da ideia & reol/zagqo | de 28/04/2026 a 26/05/2026 Ambiente Virtual de Aprendizagem do CULTSP CONFIRMAR PRESENCA ATRAVES DO EMAIL
[tercas e quintas, 13h as 16h]. PRO
CADASTRADO
. . . N NOME SELECIONADO
48875 MATHEUS SANTOS DUCA T26_180 - IA para Game Design | ded2577/1(’)77/2026 a 29/06/2026 [segundas, 09h Ambiente Virtual de A‘évl-_\r,eondlzugem do CULTSP CONFIRMAR PRESENCA ATRAVES DO EMAIL
. CADASTRADO
. . . . NOME SELECIONADO
00442 MELINA JURASKI PEREIRA DA SILVA T26_180 - IA para Game Design | ded2577/7(,);/2026 a 29/06/2026 [segundas, 09h  Ambiente Virtual de A;é%nd/zagem do CULTSP CONFIRMAR PRESENCA ATRAVES DO EMAIL
! CADASTRADO
Lo N . ~ . . . NOME SELECIONADO
20101 MONALIZA DA SILVA FERRARI T26_181 - IA no audiovisual - da ideia a rea/lzagqo | de 28/04/2026 a 26/05/2026 Ambiente Virtual de Aprendizagem do CULTSP CONFIRMAR PRESENCA ATRAVES DO EMAIL
[tercas e quintas, 13h as 16h]. PRO
CADASTRADO
. . . . NOME SELECIONADO
44394 NATHAN MICHEL BATISTA DOS T26.180 - IA para Game Design | de\277/7(’)77/2026 a 29/06/2026 [segundas, 09h  Ambiente Virtual de A‘flseondlzcgem do CULTSP CONFIRMAR PRESENCA ATRAVES DO EMAIL
SANTOS asTih. CADASTRADO
. . . s NOME SELECIONADO
34820 NELLY CRISTINA DE SOUZA LEITE T26_180 - IA para Game Design | de‘277/7(’)77/2026 a 29/06/2026 [segundas, 09h Ambiente Virtual de Alf,;%nd/zogem do CULTSP CONFIRMAR PRESENCA ATRAVES DO EMAIL
as g CADASTRADO
. . . N NOME SELECIONADO
43957 OHANNA MARTINS PAGANI T26_180 - IA para Game Design | d652577/1(;)77/2026 a 29/06/2026 [segundas, 09h Ambiente Virtual de A‘évgr’gndlzagem do CULTSP CONFIRMAR PRESENCA ATRAVES DO EMAIL
. CADASTRADO
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00828 PAULO ROGERIO ARAUJIO BRANDAO 726.181 - IA no audiovisual - da ideia & reol/zog:qo | de 28/04/2026 a 26/05/2026 Ambiente Virtual de Aprendizagem do CULTSP CONFIRMAR PRESENCA ATRAVES DO EMAIL
[tercas e quintas, 13h as 16h]. PRO
CADASTRADO
PEDRO HENRIQUE MARCHESIM - j 1 i i NOME SELECIONADO
50290 Q T26_180 - IA para Game Design | de\277/1%7/2026 a 29/06/2026 [segundas, 09h Ambiente Virtual de A‘é),;gndlzagem do CULTSP CONFIRMAR PRESENCA ATRAVES DO EMAIL
CANCIAN as Tihj. CADASTRADO
. . . ; NOME SELECIONADO
43726 PEDRO LARUCCIA PIAU T26_180 - IA para Game Design | de\27/04/2026 a 29/06/2026 [segundas, 09h Ambiente Virtual de Aprendizagem do CULTSP CONFIRMAR PRESENCA ATRAVES DO EMAIL
as 71h]. PRO
CADASTRADO
L N . « . . . NOME SELECIONADO
50474 PEDRO SANTOS LUIZ T26.181 - IA no audiovisual - da ideia & reol/zagqo | de 28/04/2026 a 26/05/2026 Ambiente Virtual de Aprendizagem do CULTSP CONFIRMAR PRESENCA ATRAVES DO EMAIL
[tercas e quintas, 13h as 16h]. PRO
CADASTRADO
. . . N NOME SELECIONADO
44593 RAFAEL NITSCH ANGELINI T26_180 - IA para Game Design | de\27/04/2026 a 29/06/2026 [segundas, 09h Ambiente Virtual de Aprendizagem do CULTSP CONFIRMAR PRESENCA ATRAVES DO EMAIL
as 11h]. PRO
CADASTRADO
. . . . NOME SELECIONADO
41494 RAFAEL SEABRA SANTOS GIANNELLA T26_180 - IA para Game Design | de\27/04/2026 a 29/06/2026 [segundas, 09h  Ambiente Virtual de Aprendizagem do CULTSP CONFIRMAR PRESENCA ATRAVES DO EMAIL
as 11h]. PRO
CADASTRADO
L N . ~ . . . NOME SELECIONADO
50307 REBECA GONCALVES PEREIRA T26_181 - IA no audiovisual - da ideia a rea/lzar;qo | de 28/04/2026 a 26/05/2026 Ambiente Virtual de Aprendizagem do CULTSP CONFIRMAR PRESENCA ATRAVES DO EMAIL
[tercas e quintas, 13h as 16h]. PRO
CADASTRADO
Lo N ; ~ . . ; NOME SELECIONADO
20030 RODRIGO CAMPOS DE OLIVEIRA 726.181 - IA no audiovisual - da ideia & rea/lzagqo | de 28/04/2026 a 26/05/2026 Ambiente Virtual de Aprendizagem do CULTSP CONFIRMAR PRESENCA ATRAVES DO EMAIL
[tercas e quintas, 13h as 16h]. PRO
CADASTRADO
. N . ~ . . . NOME SELECIONADO
071992 RONIEL SAMPAIO SILVA T26.181 - IA no audiovisual - da ideia & reol/zagqo | de 28/04/2026 a 26/05/2026 Ambiente Virtual de Aprendizagem do CULTSP. CONFIRMAR PRESENCA ATRAVES DO EMAIL
[tercas e quintas, 13h as 16h]. PRO
CADASTRADO
. . . N NOME SELECIONADO
47081 SUSANA OLAH BARBOSA MOSTE T26_180 - IA para Game Design | de\27/04/2026 a 29/06/2026 [segundas, 09h Ambiente Virtual de Aprendizagem do CULTSP CONFIRMAR PRESENCA ATRAVES DO EMAIL
as 11h]. PRO
CADASTRADO
L N . ~ . . . NOME SELECIONADO
07274 TIAGO DE OLIVEIRA 726.181 - IA no audiovisual - da ideia & reol/zog:qo | de 28/04/2026 a 26/05/2026 Ambiente Virtual de Aprendizagem do CULTSP CONFIRMAR PRESENCA ATRAVES DO EMAIL
[tercas e quintas, 13h as 16h]. PRO CADASTRADO
Lo N . ~ . . . NOME SELECIONADO
39164 TIAGO DE SOUZA T26_181 - IA no audiovisual - da ideia a rea/lzag:qo | de 28/04/2026 a 26/05/2026 Ambiente Virtual de Aprendizagem do CULTSP CONFIRMAR PRESENCA ATRAVES DO EMAIL
[tercas e quintas, 13h as 16h]. PRO
CADASTRADO
. . . , NOME SELECIONADO
55761 VINICIUS RODRIGUES VIEIRA T26_180 - IA para Game Design | de\27/04/2026 a 29/06/2026 [segundas, 09h  Ambiente Virtual de Aprendizagem do CULTSP CONFIRMAR PRESENCA ATRAVES DO EMAIL
as 11h]. PRO
CADASTRADO
. . . s NOME SELECIONADO
44761 WENDEL HENRIQUE BISPO DE JESUS T26_180 - IA para Game Design | de‘27/04/2026 a 29/06/2026 [segundas, 09h Ambiente Virtual de Aprendizagem do CULTSP CONFIRMAR PRESENCA ATRAVES DO EMAIL
as 11h]. PRO
CADASTRADO
. . . N NOME SELECIONADO
10480 YASMIN WERNECK T26_180 - IA para Game Design | ded2577/1(’)77/2026 a 29/06/2026 [segundas, 09h Ambiente Virtual de A‘évl-_\r,eondlzugem do CULTSP CONFIRMAR PRESENCA ATRAVES DO EMAIL
. CADASTRADO




